Дидактическая игра «Экологическая улитка».
 Игра предназначена детей старшего дошкольного возраста. 
Разработала воспитатель высшей категории Басюк Татьяна Владимировна МАОУ ОЦ «Горностай».
 	
Цель игры:    формирование  экологического образа жизни  и бережного отношения к природе у детей старшего дошкольного возраста 

Задачи:
	Формировать знания детей о планете Земля и особенностях и условиях жизни на планете, и роли человека.	
Формировать знания о видовом разнообразии животного мира
Формировать знания детей о сохранении природы, а также экологического образа жизни человека (раздельный сбор мусора, сохранении лесов и др.)
Развивать коммуникативные умения (умение слушать другого, отвечать на вопрос, действовать по правилам игры, соблюдать очередность, радоваться правильным ответам других игроков)


В набор игры входят: 
· игровое поле
· 2 кубика [image: http://cdn1.ozone.ru/multimedia/1003568189.jpg]    [image: https://i5.otzovik.com/2016/03/10/3082775/img/12227613.jpeg]
· фишки 6 цветов для передвижению по игровому полю
· жетоны
· карточки 6 цветов.  На карточке с одной стороны предлагается вопрос и три варианта ответа. С другой стороны карточки правильный ответ. Каждый цвет соответствует разделу
· синий - неживая природа	
· красный - охрана природы
· голубой - птицы
· желтый - насекомые
· светло-зеленый - растения
· темно-зеленый - дикие и домашние животные


Правила игры: 
В игру могут играть от 1 до 6 человек. Перед началом игры дети разбирают цветные фишки и выставляют их на старт. Ведущий (взрослый или умеющий читать ребенок) раскладывает карточки по цветам вопросом кверху. Определяется очередность хода с помощью броска кубика с «костями» – у кого больше выпало, тот ходит первым.
[bookmark: _GoBack]Игрок  бросает кубик с «костями» и ходит по игровому полю согласно выпавшим на кубике «костям». После этого бросает цветной кубик и по цвету выпавшему на кубике, ведущий берет карточку и зачитывает вопрос игроку. Правильно ответивший игрок получает жетон. Затем ходит следующий игрок. Существует возможность передать ответ на вопрос другому игроку. Передающий ход игрок  шагает на 2 шага назад. Игрок, которому передали карточку с вопросом получает жетон при правильном ответе, и может шагнуть на 1 шаг вперед.

Перед началом игры с детьми следует обговорить вариант присуждения победы в игре. Победа  может присуждается по:
1-по количеству выигранных жетонов за правильно отвеченные вопросы;
2 –кто быстрей дошел до финиша.

В первом варианте игры карточки раздает ведущий.
	
Второй вариант игры - когда перед началом игры каждый игрок кидает цветную кубик и получает карточки определенного цвета. Тогда игроки сами раздают карты с вопросами  и зачитывают в игре.
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